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“MAN IR IDEJA UNES VARU TO ISTENOT”

NODARBIBAS MERKIS

lepazistinat skolénus ar idejas radiSanas procesu no O [idz pirmajam prototipam, veicinot sadarbibas prasmes,
radoSumu un problémas risinasanas prasmes, ka ari spéju stradat ar ierobeZotiem resursiem un laiku.

NEPIECIESAMIE MATERIALI

Pierakstu lapas (katram bérnam), kartona paliktnis (5-7 gab., atkariba no skolénu skaita klas€, kas dalits ar 4),
dazadi siki priekSmeti (kastani, ziles, lego klucisi, kinderolu rotallietas, salmini, mazi dzijas kamolini), zurnali ar
attéliem, skéres un lime (atbilstoSi grupu skaitam).

ATTISTAMAS PRASMES

Sadarbiba, jaunrade, ideju radiSana bez kritikas, elastiga domasana.

NODARBIBAS PLANS

= Diskusija par ideju radisanu (10 min),

- ideacijas jeb ideju radisanas uzdevums individuali, paros un grupas (15 min),
idejas attistiSanas jeb prototipéSanas uzdevums grupas (20 min),
grupu darba prezentésana (15 min).

LAI VEICINATU NAKOTNES PRASMJU APGUSANU, PASAULES EKONOMIKAS FORUMS IESAKA
RADIT MACISANAS APSTAKLUS, KUROS:

@ iespéjama radoSa un inovativa darboSanas, @ uzdevumi ir sadaliti mazakos posmos,

@ tiek nodroSinata patstaviga lemumu pienemsana @ katram bérnam ir iespéja izmantot savas stipras puses
un izveéles iespéjas, un personibas iezimes,

@ veicinatas sadarbibas iespéjas grupu darb3, @ ir iespéja reizé praktizét strukturizetu un elastigu pieeju,

@ skolotdjs iedrosina uzdot jautajumus, @ ir iespéja diskutét, sniegt atgriezenisko saiti un paust
savu viedokli.?

@ ir pietiekoss laiks fokusetam darbam,




DISKUSIJA 10 MIN

Viss parasti sakas ar ideju - ikviena maja tiek uzbtveta ar ideju par to, kada ta izskatisies un kas taja dzivos,
veikala nopérkamie cepumi sakas ar ideju par to, ka tie garsos un ko liksim tajos ieksa, tavs T-krekls ariir sacies
ar kada cilveka ideju par krasu, materialu un ziméjumu uz ta. Uznéméji un dazadu projektu vaditaji ir tie, kas
parasti atrod “caurumus” vai problémas musu pasaul€, kuram péc tam piedava un rada savus risinajumus.

PADOMASIM KDPA (skolotajs sadala tafeli 3 dalas)

Kada pasaulé Kadas profesijas vai uznémumus Ko Tu vari darit, lai més
Tu gribi dzivot? Tu zini, kas mums palidz dzZivot dzivotu (veseligd, draudzigd,
(dro&d, loimigd, tird...) pasaulg? mierigd...) pasaulg?
Skolotajs uz tafeles pieraksta |dejas pieraksta 2. kolonna Idejas pieraksta 3. kolonna

skolénu idejas 1. kolonna

o 9 Es MIN - i
IDEJU RADISANAS UZDEVUMS

Zinatnieks Alberts Einsteins ir teicis, ka “més nevaram atrisinat problémas ar to pasu domasanu, ar kuru tas
radijam”. Tapéc Sodien paméginasim radit jaunas idejas, izmantojot musu pratus. Tu noteikti vari radit
pozitivas izmainas pasaulé, pieméram, palidzét kadam, kam tas ir nepiecieSams, atrisinat kadu probléemu vai
partpéties par musu planétu.

4. NOSAUCIET KADU LIETU, KAS JUMS NEPATIK MUSU PILSETA?

Skolotajs pieraksta idejas uz tafeles briva vieta.
Pieméri - par daudz masinu, par maz bérnu laukumu, nav ko darit péc skolas, lielas rindas veikala utt.

2. KURU NO PROBLEMAM TU GRIBETU ATRISINAT?

Skoléni balso par katru no idejam, izvélas popularako.

3. Skoléniem izdala lapas. - ~ ~
TAGAD ... (izveletajai problémai) MEGINASIM RADIT RISINAJUMUS.

Skolotajs uznem laiku 5 mindtes un aicina bérnus pierakstit idejas, ka $adu problému varétu risinat.
Nosacijumi — pierakstit visas idejas, kas ienak prata bez kritikas (nav labu vai sliktu ideju). Péc pirmas
mindtes skolotajs saka - ka Sadu problému risinatu, pieméram, Mikimauss? Bérni turpina pierakstit.
Skolotajs turpina piedavat citus ideju autorus, pieméram, tava vecmamina? Kaiminu suns? Tavs milakais
jatuberis? Valsts prezidents?

ll Kad laiks iztecéjis, skolotajs aicina skolénus sadalities paros un parrunat idejas, izvéloties no para
® 3 interesantakas idejas (3 minates). Talak skoléni apvienojas grupas pa 4 (tatad 2 pari) un parruna
katra para izvéletas 3 idejas, no kuram izvélas 1interesantako ideju. Katra grupa beigas iepazistina visu

klasi ar ideju, pie kuras stradas talak.




PROTOTIPESANAS UZDEVUMS 20 MiN g

Prototips ir sakotnéjais un vienkarsakais veidojums jebkurai idejai, kuru talak attista uznéméji. Pieméram,
kiku cepéja vispirms savu jauno recepti iedot pagar3ot savai gimenei vai draugiem. Maju vispirms uztaisa no
kartona vai dator3, lai paskatitos, ka ta izskatisies vidé. Datorspéli pirms parada plasakai sabiedribai iedod
notestét kadai lietotaju grupai — pieméram, bérniem.

Katrai no grupam bts uzdevums izveidot 3D jeb telpisku prototipu tam risinajumam, par kuru katra grupa ir
nobalsojusi. Pieméram, uzcelt rotallaukumu vai skeitparku no dazadiem priekSmetiem, kurus skoléniem
iedod skolotajs vai ieprieks bérni Sos materialus ir sagatavojusi uz nodarbibu pasi (skat. materialu sarakstu).
Skoléni vienojas par to, ka izskatisies prototips un kopigi to sak veidot.

Prototipa ideja ir nevis izveidot kaut ko |oti sarezgitu un precizu, bet vienkarsu un uzskatamu - ka telpisku
skici tam, ka varétu nakotné izskatities skolénu raditais risinajums. Tapéc skolotajs aicina skolénus
neuztraukties par detalam un stkumiem, bet 15min laika radit telpisku modeli izvéletajai idejai ta, lai paréejie
klases biedri var apskatit un gut prieksstatu par ideju. “Better done than perfect” jeb “Labak izdarits, neka
perfekts” ir sauklis, kuru prototipéSanas stadija ievérot, jo prototips ir tikai pirmais solis uz produktu vai
pakalpojumu.

15MIN

PREZENTESANA

Kad komandas pabeigusas darbu pie prototipa (tam nav jabit pabeigta stadija), katra komanda prezenté
savu ideju - kada bija ideja, un kas ir redzams prototipa, ka ari pasaka vienu lietu, kas viniem visvairak patika
procesa laika un kas viniem ka komandai izdevas.

Nodarbibas beigas raditie prototipi tiek izstaditi apskatei. lesakto tému var turpinat citas nodarbibas
(skat. sadalu “Majasdarbs” un “Temas attistiSana”). Nodarbibu noslédz ar aplausiem un skolotaja
atzinibu par to, ka 1h laika skoléni ir radijusi ideju no O.

MAJASDARBS

Skoléni atrod 1uznéméja vai projektu ideju, kas vinus uzruna - pastasta, ko Sis uznéméjs dara, ka vinam ienaca
prata konkréta ideja, kas ta ir par ideju, ka ta tapusi.

Pieméram, “Adidas” ir sporta precu razotajs, kas katru gadu sarazo ap 400 miljonu apavu paru. Sada razoana
prasa |oti daudz resursu un nelabvéligi ietekmé vidi. Tapec 2015. gada “Adidas” uzsaka sadarbibu ar vides
organizaciju “Parley for the Oceans” ar mérki parvérst jara atrodamo plastmasas piesarnojumu sporta
apavos. 2019. gada “Adidas” planoja sarazot 11 miljonu apavu paru no parstradatas plastmasas, kas
atrodama pasaules okeanos. “Parley for the Oceans” savac izskalotos plastmasas atkritumus Maldivu salu
pludmale, tie tiek izSkiroti un nosutiti “Adidas” razotném. Tur plastmasu sasmalcina un nomazga, lai no tas
izveidotu mazas plastmasas parslas. Talak sis parslas tiek izkausétas un parvérstas tada ka plastmasas
diega. No &1 diega tiek veidota gan sporta apavu virséja karta, gan dazadi sporta apgérbi. Parstradata
plastmasa patéré mazak tdens un citu resursu. Lidz 2024. gadam “Adidas” plano aizstat visu nepiecieSamo
poliesteru un parstradato poliesteru no okeana izskalotas plastmasas.®

Biznesa idejas var rasties ari no pasa cilvéka vajadzibas, neatrodot, ka to apmierinat ar tirgl esosSiem
produktiem. Latvijas uznémums “Azeron” razo datora klaviatdras, kas paredzetas datorspélu spélétajiem.
Ideja par sadu produktu radas uznémuma lidzipasniekam Imantam Daiginam 2012. gada, kad, spéléjot
datorspéli “Guild Wars 2", vin saprata, ka to nav érti darit ar tradicionalo klaviattru. Domaja, ka uzlabot
apstaklus spélésanai, vins izgatavoja tastaturu no koka. Pécak I. Daigins iemacijas 3D modeléSanu un saka
drukat Sadas klaviataras. 2019. gada vin$ izveidoja uznémumu, kas razo tastaturu, ko katrs pircéjs var
sakombinét atbilstosi savam vajadzibam un vélmém - krasu, izméru u.tml.*

3. https://www.businessinsider.com/adidas-sneakers-plastic-bottles-ocean-waste-recycle-pollution-2019-8
4. https://labsoflatvia.com/iedvesmas-stasti/ventspili-razo-datorspelu-tastaturas




- - -
TEMAS ATTISTISANA
PrototipéSanas nakama stadija parasti ir testéSana, kur méerkauditorijai (pieméram, ja skoléni taisa bérnu

rotallaukuma prototipu, tad mérkauditorija ir citi bérni un vecaki) ir iespé&ja to apskatit un izteikt savu viedokli
par to (kas patik, kas nepatik, kas pietrikst, ko vini $aja bérnu laukuma daritu ka pirmo).

Péc testéSanas fazes ir prototipa uzlabo3anas faze, papildinot vai korigéjot esoso prototipu ar jaunam
idejam, kas radusas sarunas ar mérkauditoriju.

Domajot par Sadas idejas realizaciju, skolotajs var veidot nodarbibu par profesiju iepaziSanu - pieméram, ar
ko nodarbojas arhitekts, dizaineris, kadi uznemumi darbojas $ada joma. Caur nozares izpéti, skoléni var pétit,
kadas prasmes nepiecieSams attistit ari viniem, lai vini nakotné varétu pasi radit [idzigas biznesa vai projektu
idejas.

KARJERAS IZVELE BALSTAS UZ TRIS “VALIEM":

1. man patik,
2. man padodas,
3. citiem tas ir nepiecieSams.

Tapéc, izpetot savas intereses un stipras puses un iepazistot dazadas nozares, skoléni apgust prasmes, kas
nepiecieSamas karjeras attistibai, tostarp uznemeéjdarbiba ka viena no karjeras izvéles celiem.

Skoleni var turpinat attistit un pétit prototipa ideju, pieméram, projektu nedéla - pétot jau raditas idejas par
So téemu, apmekléjot uznémumus un organizacijas, kas strada lidziga joma, uzaicinot kadu no uznéméjiem
klases stunda.

AVOTI, KO IZMANTOT LIDZIGAS NODARBIBAS:

» labsoflatvia.com

» sua.lv

» startdesign.lv

» inkubatori.magneticlatvia.lv

» Zurnali “Ir Nauda”, “Forbes” O




