1. Atklatas maksliga intelekta
olimpiades nolikums

1 Olimpiades merki un uzdevumi:
1.1 Veicinat skolenu interesi par informatiku, datu zinatni un maksligo in-
telektu.
1.2 Attistit problemu risinasanas, analitiskas un algoritmiskas domasanas
prasmes.
1.3 Mudinat izmantot masinmacisanas un maksliga intelekta metodes.
1.4 Sagatavot skolenus dalibai starptautiskajas maksliga intelekta olimpiade.
2 Olimpiades adresati:
2.1 Tiesigi piedalities ir Latvijas visparizglitojoso vidusskolu, profesionalo
skolu vai koledzu 9.—12. klasu skoleni.
2.2 Daliba ir individuala. Katram skolenam jaregistrejas atseviski.

3 Olimpiades organizatori:

3.1 Olimpiadi organize Vladimirs Kirils Bickovs un Aleksandrs Adrians Bickovs
sadarbiba ar Latvijas universitatem, pétniecibas institiicijam un industri-
jas partneriem.

3.2 Organizatori sniegs visu informaciju par olimpiadi — taja skaita par or-
ganizaciju, saturu un oficialajiem pazinojumiem — oficialaja olimpiades
vietne omi.lv.

4 Olimpiades norise:
Olimpiade norisinas divas kartas:

4.1 1. karta — Tiessaistes kvalifikacija (Kaggle platforma)

4.1.1. Datums: 2026. gada 2.—7. februaris

4.1.2. Platforma: Kaggle.

4.1.3. Tlgums: aptuveni viena nedela.

4.1.4. Vertesana: automatiska rezultatu tabula; labakie dalibnieki tiek
uzaicinati uz otro kartu.

4.2 2. karta — Klatienes finals
4.2.1. Datums un vieta: 2026. gada 3. marts, Riga. Preciza vieta tiks

pazinota ne velak ka divas nedelas pirms olimpiades.

4.2.2. Tlgums: 5 stundas.

4.2.3. Atlautie riki: organizatoru nodrosinati personalie datori, Python
programmesanas vide un atlautas bibliotekas. Nav atlauta sazina
ar citiem, neatlautu iericu, interneta vai arejo resursu izmantosana.

4.2.4. Uzraudziba: katra telpa bus uzraugi, kas nodrosinas godigu norisi
un noteikumu ieverosanu.



5 Olimpiades temati:
5.1 Algoritmi un programmesana.
5.2 Datu analize un masinmaciSanas metodes.
5.3 Maksliga intelekta pielietojumi.
5.4 Maksliga intelekta matematiskie aspekti.
6 Olimpiades rezultati:
6.1 1. karta: automatiska vertesana Kaggle rezultatu tabula.
6.2 2. karta: zurija verte risinajumus pec pareizibas, efektivitates un radosuma.
6.3 Rezultati: tiek publiceti divu nedelu laika pec katras kartas.
6.4 Apbalvojumi: 1., 2. un 3. vietas balvas, ka arT atzinibas raksti. Ipasas
balvas var pieskirt sponsori.
6.5 Labakie skoleni var tikt izveleti, lai parstavetu Latviju starptautiskaja
sacensiba [OAI.
7 Registracija:
7.1 Registracija tiek atverta oficialaja olimpiades majaslapa ne velak ka vienu
menesi pirms 1. kartas sakuma. Turklat katram dalibniekam jaregistrejas
arl Kaggle platforma. Organizatori pieprasis skolena Kaggle lietotajvardu.

7.2 1. kartas registracijas termins ir noteikts ne velak ka 3 dienas pirms
pirmas kartas beigam. Tas nodrosina, ka dalibniekiem ir pietiekami daudz
laika, lai mudinatu vienaudzus pievienoties sacensibam.

7.3 Nepieciesama informacija: vards, uzvards, skola, klase, Kaggle lietotajvards
un kontaktinformacija.

8 Noteikumi:
8.1 Dalibniekiem jaievero akademiskas godiguma principi; plagiats, sadarbiba
vai aizliegto riku izmantosana noved pie diskvalifikacijas.
8.2 Organizatoriem ir tiesibas diskvalificet dalibniekus noteikumu parkapumu
gadijuma.
9 Nosleguma noteikumi:
9.1 Organizatori var veikt olimpiades detalu izmainas neparedzetu apstaklu
gadijuma.
9.2 Registrejoties dalibnieki piekrit, ka vinu vards, skola un rezultati var tikt
publiceti informativos nolukos.



