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2025. gada CE

rezultāti un secinājumi
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Statistika par pagājušā mācību gada CE rezultātiem:

kopvērtējums un daļu salīdzinājums
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https://www.viaa.gov.lv/lv/node/14834
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Statistika par pagājušā mācību gada CE rezultātiem:

kopvērtējums pa skolu tipiem un pēc urbanizācijas

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi

https://www.viaa.gov.lv/lv/node/14834
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1. daļas vērtējumi, %
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1. daļas uzdevumu izpilde
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Grūtības indeksu mēra skalā no 0 līdz 1, kur:

▪ no 0,00 līdz 0,19 – ļoti grūts testelements,

▪ no 0,20 līdz 0,39 – grūts testelements,

▪ no 0,40 līdz 0,59 – vidēji grūts testelements,

▪ no 0,60 līdz 0,79 – viegls testelements,

▪ no 0,80 līdz 1,00 – ļoti viegls testelements.

Tātad 1. daļā:

▪ divi ļoti grūti testelementi,

▪ seši grūti testelementi,

▪ septiņi vidēji grūti testelementi,

▪ divi viegli testelementi,

▪ viens ļoti viegls testelements.

Ļoti viegli

Viegli

Vidēji grūti

Grūti

Ļoti grūti
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1. daļas uzdevums, kas sagādāja

vislielākās grūtības (1)
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1. daļas uzdevums, kas sagādāja

vislielākās grūtības (2)
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2. daļas vērtējumi, %
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2. daļas uzdevumu izpilde
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Grūtības indeksu mēra skalā no 0 līdz 1, kur:

▪ no 0,00 līdz 0,19 – ļoti grūts testelements,

▪ no 0,20 līdz 0,39 – grūts testelements,

▪ no 0,40 līdz 0,59 – vidēji grūts testelements,

▪ no 0,60 līdz 0,79 – viegls testelements,

▪ no 0,80 līdz 1,00 – ļoti viegls testelements.

Tātad 2. daļā:

▪ nav ļoti grūtu testelementu,

▪ septiņi grūti testelementi,

▪ septiņi vidēji grūti testelementi,

▪ astoņi viegli testelementi,

▪ četri ļoti viegli testelementi.

Ļoti viegli

Viegli

Vidēji grūti

Grūti

Ļoti grūti
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2. daļas uzdevums, kas sagādāja

vislielākās grūtības (1)
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2. daļas uzdevums, kas sagādāja

vislielākās grūtības (2)
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2. daļas uzdevums, kas sagādāja

vislielākās grūtības (3)
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3. daļas vērtējumi, %
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3. daļas uzdevumu izpilde

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi

Grūtības indeksu mēra skalā no 0 līdz 1, kur:

▪ no 0,00 līdz 0,19 – ļoti grūts testelements,

▪ no 0,20 līdz 0,39 – grūts testelements,

▪ no 0,40 līdz 0,59 – vidēji grūts testelements,

▪ no 0,60 līdz 0,79 – viegls testelements,

▪ no 0,80 līdz 1,00 – ļoti viegls testelements.

Tātad 3. daļā:

▪ nav ļoti grūtu testelementu,

▪ astoņi grūti testelementi,

▪ trīspadsmit vidēji grūti testelementi,

▪ trīs viegli testelementi,

▪ trīs ļoti viegli testelementi.

Ļoti viegli

Viegli

Vidēji grūti

Grūti

Ļoti grūti
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3. daļas uzdevums, kas sagādāja

vislielākās grūtības (1)
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3. daļas uzdevums, kas sagādāja

vislielākās grūtības (2)
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3. daļas uzdevums, kas sagādāja

vislielākās grūtības (3)
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3. daļas uzdevums, kas sagādāja

vislielākās grūtības (4)
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3. daļas uzdevums, kas sagādāja

vislielākās grūtības (5)
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Kā skolotājam analizēt 

CE rezultātus savā skolā?

Evija Rozentāle

Rīgas Kultūru vidusskolas

direktora vietniece izglītības jomā

erozentale@edu.riga.lv

+371 67969115
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Rīgas Kultūru vidusskolas piemērs
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Daļa
Skolēnu 
skaits

Aritmētiskais 
vidējais

Mediāna Amplitūda

1. Risinājuma un 
dizaina procesa 

analīze

11

44,00 42 21–78

2. Problēmsituācijas 
analīze un 

risinājumu ideju 
radīšana

61,36 65 37–86

3. Risinājuma idejas 
attīstīšana plašākā 

kontekstā
50,45 51 39–66

Kopvērtējums 53,00 54 40–65

Valstī vidējais kopvērtējums – 47,53 %



24

VPD rezultātu statistikas katalogs
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https://www.viaa.gov.lv/lv/valsts-parbaudes-darbu-statistika


Izmaiņas

2026. gada CE norisē



Dizaina un tehnoloģiju

(augstākais mācību satura apguves līmenis)

centralizētais eksāmens:

pamattermiņā – 15.05.2026.,

papildtermiņā – 03.07.2026.



Satura modulis Īpatsvars, %

Dizaina process 50 ± 5

Materiāli un to 
apstrādes tehnikas

25 ± 5

Dizaina ietekme uz 
sabiedrību un vidi

25 ± 5

27

Satura moduļu un izziņas darbības līmeņu īpatsvars
(pēc 2025. gada CE programmas)
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Izziņas darbības līmenis un tā apraksts Īpatsvars, %

I
Identificē un nosauc dizaina 

procesa elementus, lieto 
faktus, veic īsas procedūras

20 ± 5

II

Pārzina un lieto atsevišķus 
dizaina procesa soļus, 

paņēmienus vai prasmes 
pazīstamās situācijās

30 ± 5

III

Saista, skaidro, lieto 
zināšanas vai prasmes jaunās 

situācijās, demonstrējot 
izpratni

40 ± 5

IV

Lieto starpdisciplināras 
zināšanas un prasmes, rada 
oriģinālu dizaina risinājumu, 
precīzi identificējot aktuālu, 

nozīmīgu problēmu, vajadzību 
vai izaicinājumu

10 ± 5



Daļa Uzdevumu skaits
Maksimālais 

punktu skaits
Daļas īpatsvars, % Izpildes laiks, min.

1. Risinājuma un 
dizaina procesa 

analīze
... 28 23 50

2. Problēmsituācijas 
analīze un risinājumu 

ideju radīšana
... 44 37 90

3. Risinājuma idejas 
attīstīšana plašākā 

kontekstā
... 48 40 90

Kopā ... 120 100 230

28

2026. gada CE uzbūves projekts
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Iespējamas izmaiņas! 

Aicinām pārbaudīt

šos laikus pēc 

programmas publicēšanas 

2026. gada janvārī!



▪ Eksāmens tiks uzskatīts par nokārtoto (izsniegts sertifikāts), ja 

darba kopvērtējums būs vismaz 20 %.

▪ Obligāti būs jākārto ne mazāk kā viens CE padziļinātajos 

kursos augstākajā mācību satura apguves līmenī.

▪ CE kārtošanai vairs nav jāiesniedz piekļuves materiāli.

▪ Līdzīgi kā iepriekšējos gados, 2026. gada februārī–martā 

plānots organizēt VPS izmēģinājuma darbu, kas būtu 

paredzēts kārtotāju un izglītības iestāžu darbinieku 

prasmju pilnveidei darbā ar VPS un tehniskā 

nodrošinājuma pārbaudei (bez faktiskā CE satura un 

vērtēšanas!).
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Aktualitātes un jaunumi 2026. gada CE norisēs
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▪ CE programma tiks 

publicēta 2026. gada 

janvāra sākumā

VIAA tīmekļvietnē:

Darbības virzieni →

Valsts pārbaudes 

darbi → Valsts 

pārbaudes darbu 

programmas.

▪ 2025. gada

CE programma

30

CE programma
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https://www.viaa.gov.lv/lv/valsts-parbaudes-darbu-programmas
https://www.visc.gov.lv/lv/media/28305/download
https://www.visc.gov.lv/lv/media/28305/download
https://www.visc.gov.lv/lv/media/28305/download


Metodiskie ieteikumi, 

gatavojoties CE

Dace Alksne

VIAA Metodiskā atbalsta nodaļas

vecākā eksperte-valsts metodiķe dizainā un tehnoloģijās

dace.alksne@viaa.gov.lv

+371 67074241

Evija Rozentāle

Rīgas Kultūru vidusskolas

direktora vietniece izglītības jomā

erozentale@edu.riga.lv

+371 67969115



Šajā daļā ir iekļauti informācijas avoti ar uzdevumiem par 

vienas dizaina jomas (vides, modes, pakalpojumu, 

digitālās, produktu) dizaina risinājumu vai dizaina 

procesu. Iespējamie informācijas avoti var būt intervija, 

apraksts par zinātnisku pētījumu, publikācija plašsaziņas 

līdzekļos, attēli utt. Doto informāciju nepieciešams 

izmantot uzdevumos. Pēc korektas šīs daļas uzdevumu 

izpildes iespējams sasniegt lielāko daļu no minimālo 

prasību kopuma eksāmenā, lai tas būtu nokārtots.

32

1. daļa – Risinājuma un dizaina procesa 

analīze
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▪ Uzmanīgi izlasīt un izpētīt doto informāciju eksāmena ievaddaļā.

▪ Pārdomāt stratēģiju, kā strādāt ar informāciju.

▪ Pievērst uzmanību uzdevumu formulējumos izmantotajiem 

rīcības vārdiem.

33

Ieteikumi 1. daļas izpildei
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https://mape.gov.lv/api/files/29FFE514-BF71-4170-98C5-553A9F037AF4/download


34

2. daļa – Problēmsituācijas analīze un 

risinājumu ideju radīšana

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi

Šajā daļā ir iekļauti uzdevumi, kuros 

praktiski jāizmanto zināšanas un 

prasmes par dizaina procesa posmiem 

un tajos pielietojamajām izpētes, ideju 

radīšanas, prototipēšanas un 

testēšanas metodēm, kā arī ir 

uzdevumi, kuros jārada

risinājuma(-u) idejas konkrēta(-u) 

lietotāja(-u) vajadzībām, un 

jāapraksta, kā tās varētu testēt.



Šajā daļā ir iekļauti uzdevumi, kuros jāformulē 

problēmas, kas ir dotajos datos, jāmodelē risinājumu 

prototipi atbilstoši dažādu mērķauditoriju vajadzībām un 

jāveic sava(-u) risinājuma idejas(-u) izvērtēšana, un 

jāizstrādā ieteikumi uzlabojumiem. Šīs daļas ievadā 

doti statistikas dati un papildu informācija, attēlojot 

situāciju plašākā kontekstā. Iespējamie informācijas avoti 

var būt infografiki, apraksti ar datiem, attēli, statistikas 

dati utt.

35

3. daļa – Risinājuma idejas attīstīšana 

plašākā kontekstā

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi



Eksāmena laikā pielietot apgūtās ideju radīšanas metodes, lai nonāktu līdz 

oriģināliem risinājumiem (izmantot tukšo lapu).

Trenēt radošumu mācību procesā:

➢ Veiklība (creative fluency)

▪ Domāšanas veiklība ir vieglums, ar kādu mēs vajadzības gadījumā varam izmantot atmiņā saglabāto 

informāciju, lai radītu daudz ideju.

➢ Elastīgums (creative flexibility)

▪ Elastīgums ir spēja pārvarēt psihiskos šķēršļus, lai mainītu pieeju problēmai, lai nevairītos no 

neparastām idejām, izmēģinātu jaunas perspektīvas un apsvērtu citus atskaites punktus. Domāšanas 

elastīgums nepieciešams daudzās atjautības spēlēs.

➢ Oriģinalitāte (creative originality)

▪ Oriģinalitāte jeb savdabīgums izpaužas ar neparastu vai reti sastopamu reakciju, atrodot negaidītus 

iedvesmas avotus un radot idejas, par kurām citi nav domājuši.

➢ Sīkāka izstrādāšana (creative elaboration)

▪ Tas nozīmē papildināt vienkāršu ideju, padarot to sarežģītāku, pilnveidojot vai detalizēti izstrādājot to.

36

Daudzveidīgu risinājuma ideju radīšana
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▪ Mācību kursā “Dizains un tehnoloģijas II” izmantot citos mācību 

kursos apgūtās prasmes darbā ar tekstu un dažādos veidos 

atspoguļotiem datiem – atrast nepieciešamo informāciju, 

interpretēt un analizēt to, formulēt secinājumus, balstoties uz doto 

informāciju.

▪ Mācību procesā uzlabot prasmi ierobežotā laika posmā radīt 

daudzveidīgas, savstarpēji atšķirīgas, oriģinālas dizaina 

risinājuma idejas dažādās dizaina nozarēs.

▪ Pārzināt un mācību procesā regulāri un patstāvīgi izmantot 

dizaina metodes, mācoties izvērtēt un izvēlēties konkrētajai 

situācijai atbilstošāko.
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Ieteikumi kopumā (1)
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▪ Ikdienā mācību procesā izmantot eksāmena paraugā un 

eksāmena programmas paraugā pieejamos snieguma līmeņu 

aprakstus (2. nodaļa un 1. pielikums atbilstoši) skolēna snieguma 

pašvērtēšanai un izvērtēšanai.

▪ Skices pēc uzzīmēšanas ir jāpārvelk ar pildspalvu, lai pēc 

ieskenēšanas tās būtu labi redzamas.

▪ Labi jāpārzina informācijas avoti:

1. daļā – pārsvarā uzdevumi par doto tekstu;

2. daļā – pēc dotā situācijas apraksta jāidentificē problēmas;

3. daļā – jāizpēta un jābalstās dotajos datos.
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Ieteikumi kopumā (2)
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https://mape.gov.lv/api/files/E6AC02A5-A64C-417B-B4DE-0A0CCD48F49C/download
https://mape.gov.lv/api/files/29FFE514-BF71-4170-98C5-553A9F037AF4/download


Par radošumu kā procesu var teikt: tā ir “izkāpšana” no

komforta zonas, jo prasa indivīdam būt elastīgam gan

domāšanā, gan rīcībā – pastāvīgi būt nepārtrauktā mainībā.

Radošums pēc savas būtības ir spēle un vieglums. Kas rodas

viegli kā mērķtiecīgas darbības blakusprodukts. Darbību

mērķtiecīgu padara kreativitātes tehnikas (ideju radīšanas

metodes), kuras iekļauj spēles noteikumus. Šie noteikumi kļūst

indivīdam rosinoši, un darbība – mērķtiecīga.

Daiga Kalēja-Gasparoviča, Indara Kraģa grāmatas “Radošuma dienasgrāmata” ievadā

39

Radošums

kā process (1)
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Radošums

kā process (2)

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi

Tēma Uzdevuma numurs

Vispārīgi radošuma 

uzdevumi

11., 12., 15., 20., 26., 28., 30., 35., 45., 

58., 69., 77., 88., 102., 112., 130., 177., 

185., 191., 243., 278., 295., 312., 324.

Izpēte 7., 106., 131., 194., 207., 234., 318.

Problēmas 

definēšana
13., 151.

Ideju radīšana 16., 73., 79., 92., 186.,  188., 200.

Mārketings 18., 24., 149., 299., 303., 326.

Radošuma uzdevumi 

vides dizainā

36., 39., 51., 111., 141.,  216., 227., 235., 

248.

Radošuma uzdevumi 

produktu dizainā

104., 114., 117.,  119., 120., 124., 125.,   

159., 169., 181., 192., 260., 261., 263., 

265., 297.

Radošuma uzdevumi 

modes dizainā
63., 65., 316.



Dorte Nīlsena ir izveidojusi un vairāk kā 10 gadus

vadījusi bakalaura studiju programmu “Creative

Communication”, vienu no pasaulē visatzinīgāk

novērtētajām programmām reklāmas jomā. Pēc tam

savu radošuma mācību programmu ieviesa

pamatskolās. Šobrīd Nīlsena vada Radošās

domāšanas centru Kopenhāgenā un zīmolu “Creative

Thinker”.

Sāra Tērbere ir produktu dizainere, vadošā partnere

starptautiskā inovāciju uzņēmumā “FourSight” un

domu līdere radošās domāšanas jomā. Viņa ir viena

no grāmatas “Creativity Unbound”, kas tiek izmantota

koledžās un universitātēs visā pasaulē, autorēm.
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Radošums

kā process (3)
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Mashup jeb miksēšanas metodes piemēri
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Kessels, Erik. Failed It!: How to Turn Mistakes into Ideas and Other Advice for Successfully Screwing Up. London: Phaidon Press, 2016.



43

Radošuma uzdevumi kā ilgtermiņa

mājas darbs
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1. nedēļa

2. nedēļa

3. nedēļa
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Darba 1. nedēļa

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi

“Paskaties uz parasto un redzi neparasto”

▪ Jādodas pastaigā KATRU DIENU. Jākoncentrējas tikai uz šiem uzdevumiem.

▪ Līdzi jāņem piezīmju grāmatiņa skicēšanai vai fotokamera (viedierīce).

▪ Jāskatās uz apkārtnē redzamām lietām un jāpadomā, kas tās varētu būt.

▪ Jānofotografē/jāuzskicē viena no tām.

▪ Iztēlojies, kā šo uzskicēto/nofotografēto lietu varētu pārvērst, piemēram, kā

zāles pļāvēju pārvērst par dārglietu kastīti u. tml. Jāuzskicē vismaz

10 idejas.

Ievieto mapē “Radošuma uzdevumi” savu mapi ar katras dienas nosaukumu,

piemēram, “04.10”. Mapē ievieto iedvesmas avota foto/skici un savas

10 skices.



45

Darba 1. nedēļas

rezultātu piemēri

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi
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Darba 2. nedēļa

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi

Radošuma guru Sids Pārnss (Sid Parnes) iesaka pārstrukturēt problēmu kā atvērtu jautājumu un tā

radies dizaina izaicinājuma formulējums “Kā es/mēs varētu…?”.

Arhitekts Robs Vagemans (Rob Wagemans) teicis: “Es cenšos meklēt iedvesmu tur, kur jūs to noteikti

necerētu atrast. Ja man dizaina uzdevums (brief) ir filma, es neeju skatīties citas filmas, bet gan

sabiedrisko transportu vai mākslu”.

▪ Ikvienu ikdienas problēmu pārvērst/noformulēt par izaicinājumu un to pierakstīt.

▪ Katru dienu doties pastaigā ar vienu atšķirīgu formulētu dizaina izaicinājumu.

▪ Vērot apkārtējās lietas un domāt: “Kādas idejas man sniedz šī lieta, lai palīdzētu man risināt

formulēto dizaina izaicinājumu?”.

▪ Apsvērt, kādas ir novērotās lietas īpašības un vai tās var palīdzēt. Tieši neiederīgu/nesaderīgu

lietu savienošana var palīdzēt nonākt pie īstās idejas. Izmanto mashup jeb miksēšanas metodi!

▪ Katram dizaina izaicinājumam jāatrod 10 lietas un no tām radušās idejas, un tās

jāapraksta/jāuzskicē.

Ievieto mapē “Radošuma uzdevumi” savu mapi ar katras dienas nosaukumu, piemēram, “11.10”.

Mapē katru dienu ievieto dizaina izaicinājuma foto un savas 10 skices/ideju aprakstus.
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Darba 2. nedēļas

rezultātu piemēri

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi
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Darba 3. nedēļa

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi

Imants Ziedonis teicis: “Iedvesma? Varbūt to var noformulēt tā: radošs prieks, kad

atraisās un radošai gribai klausa visi radošie spēki”. Iedvesma rodas no novērojumiem,

problēmām un bezgala daudzu citu avotu. Kas Tevi iedvesmo?

▪ Katru dienu veikt analīzi par vienu pirmās nedēļas dienas uzdevumu.

▪ Izvēlies labāko no 10 ideju skicēm.

▪ Abus attēlus novietojiet uz horizontāli novietotas lapas – iedvesmas avotu kreisajā pusē,

radītās lietas – labajā pusē.

▪ Padomājiet par to, ko esat izveidojis. Tagad padomājiet par to, kas jūs iedvesmoja to

izveidot.

▪ Zem attēliem uzrakstiet īsas pārdomas par to, kas notika, kad izveidojāt radītās lietas

ideju. Vai jūs skatījāties uz vienu lietu un pēkšņi ieraudzījāt kaut ko citu? Aprakstiet, kas

notika ar jums.

Ievieto mapē “Radošuma uzdevumi” savu fotogrāfiju ar veikto uzdevumu, failam piešķirot

katras dienas nosaukumu, piemēram, “18.10”.
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Darba 3. nedēļas

rezultātu piemēri

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi



1. 10 skices, iedvesmojoties no apkārt redzamā

(1 punkts x 7 dienas = 7 punkti)

2. 10 idejas no apkārt redzamā, kas atrisina manu dizaina 

izaicinājumu

(1 punkts x 7 dienas = 7 punkti)

3. Iedvesmas avota un ideju skices analīze

(1 punkts x 7 dienas = 7 punkti)

4. Ideju radīšanas elastība un plastiskums

(4 punkti)

5. Ideju oriģinalitāte

(4 punkti)

6. Ideju detalizēta izstrādāšana

(4 punkti)
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Darba vērtēšanas kritēriji

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi
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2024. gada 27. aprīļa Rīgas Biznesa skolas 

semināra materiāli skolotājiem

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi



Līdz 2025. gada 20. decembra plkst. 17.00 lūdzam 

dizaina un tehnoloģiju pedagogus piedalīties

aptaujā par mācību programmas pārskatīšanu un 

metodiskā atbalsta materiālu nepieciešamību!
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Aicinājums piedalīties aptaujā

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi

https://forms.office.com/e/222g0TzKMD


Jautājumi un atbildes



▪ Ministru kabineta 2019. gada 3. septembra noteikumi Nr. 416 

"Noteikumi par valsts vispārējās vidējās izglītības standartu un 

vispārējās vidējās izglītības programmu paraugiem"

▪ 7. pielikums Ministru kabineta 2019. gada 3. septembra 

noteikumiem Nr. 416 "Plānotie skolēnam sasniedzamie rezultāti 

tehnoloģiju mācību jomā"

▪ Ministru kabineta 2022. gada 5. jūlija noteikumi Nr. 398

"Noteikumi par centralizēto eksāmenu saturu un norises kārtību"
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Reglamentējošie normatīvie dokumenti

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi

https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem
https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem
https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem
https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem
https://likumi.lv/ta/id/309597#piel7
https://likumi.lv/ta/id/309597#piel7
https://likumi.lv/ta/id/309597#piel7
https://likumi.lv/ta/id/309597#piel7
https://likumi.lv/ta/id/309597#piel7
https://likumi.lv/ta/id/309597#piel7
https://likumi.lv/ta/id/309597#piel7
https://likumi.lv/ta/id/333792-noteikumi-par-centralizeto-eksamenu-saturu-un-norises-kartibu
https://likumi.lv/ta/id/333792-noteikumi-par-centralizeto-eksamenu-saturu-un-norises-kartibu
https://likumi.lv/ta/id/333792-noteikumi-par-centralizeto-eksamenu-saturu-un-norises-kartibu


▪ Plānotie skolēnam sasniedzamie rezultāti vispārējā vidējā izglītības standartā, beidzot 

vispārīgā, optimālā vai augstākajā apguves līmenī

▪ 2024./2025. mācību gada CE uzdevumi

▪ 2024./2025. mācību gada CE vērtēšanas kritēriji

▪ 2023./2024. mācību gada CE uzdevumi

▪ 2023./2024. mācību gada CE vērtēšanas kritēriji

▪ 2022./2023. mācību gada CE uzdevumi

▪ 2022./2023. mācību gada CE vērtēšanas kritēriji

▪ CE paraugs + parauga programma

▪ Start Design mācību materiāli

▪ Riga Business School izstrādātie mācību materiāli

▪ Dizaina un tehnoloģiju skolotāju istaba

▪ Metodiskie ieteikumi, gatavojoties CE
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Noderīgi resursi

11.12.2025. Tiešsaistes seminārs par Dizaina un tehnoloģiju CE saturu un norisi

https://skola2030.lv/admin/filemanager/files/2/Tehnolo%C4%A3iju%20m%C4%81c%C4%ABbu%20joma_VSK.pdf
https://skola2030.lv/admin/filemanager/files/2/Tehnolo%C4%A3iju%20m%C4%81c%C4%ABbu%20joma_VSK.pdf
https://skola2030.lv/admin/filemanager/files/2/Tehnolo%C4%A3iju%20m%C4%81c%C4%ABbu%20joma_VSK.pdf
https://www.viaa.gov.lv/lv/media/44555/download
https://www.viaa.gov.lv/lv/media/44555/download
https://www.viaa.gov.lv/lv/media/47234/download
https://www.viaa.gov.lv/lv/media/47234/download
https://www.visc.gov.lv/lv/media/25878/download
https://www.visc.gov.lv/lv/media/25878/download
https://www.visc.gov.lv/lv/media/27768/download
https://www.visc.gov.lv/lv/media/27768/download
https://www.visc.gov.lv/lv/media/21015/download
https://www.visc.gov.lv/lv/media/21015/download
https://www.visc.gov.lv/sites/visc/files/media_file/dut_vpd_22_23_vert_krit.pdf
https://www.visc.gov.lv/sites/visc/files/media_file/dut_vpd_22_23_vert_krit.pdf
https://mape.gov.lv/api/files/E6AC02A5-A64C-417B-B4DE-0A0CCD48F49C/download
https://mape.gov.lv/api/files/29FFE514-BF71-4170-98C5-553A9F037AF4/download
https://www.startdesign.lv/dizains-un-tehnologijas
https://www.startdesign.lv/dizains-un-tehnologijas
https://www.startdesign.lv/dizains-un-tehnologijas
https://skolo.lv/course/view.php?id=739678
https://skolo.lv/course/view.php?id=739678
https://skolo.lv/course/view.php?id=739678
https://skolo.lv/course/view.php?id=899057
https://skolo.lv/course/view.php?id=899057
https://registri.visc.gov.lv/vispizglitiba/eksameni/dokumenti/metmat/metiet_gatavojoties_eks_diz_tehn_al.pdf
https://registri.visc.gov.lv/vispizglitiba/eksameni/dokumenti/metmat/metiet_gatavojoties_eks_diz_tehn_al.pdf


Paldies par uzmanību!
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