1. Atklatas maksliga intelekta
olimpiades satura programma

1 Olimpiades parskats
Olimpiade sastaves no divam kartam:

1.1 1. karta — tiessaistes kvalifikacija, no 2. lIidz 7. februarim.

1.2 2. karta — klatienes finals, 3. marta, Riga (preciza vieta tiks pazinota
velak). Ilgums: 5 stundas.

Registracija un papildu informacija ir pieejama vietné https://omi.lv/.
2 Olimpiades programmas kopsavilkums

Olimpiade ir veidota ta, lai btitu pieejama skoleniem, nemot vera, ka maksligais
intelekts un masinmacisanas (ML) nav macami ka atseviski priekSmeti skolas.
Lidz ar to padzilinatas ML teoretiskas zinaSanas netiks prasitas.

Tomer skoleniem tiek rekomendets praktizet dazadus ML uzdevumus pirms
olimpiades, jo praktiska pieredze butiski uzlabos rezultatus.

Tapat skoleniem ir loti ieteicams justies brivi programmeéjot Python un
izmantojot NumPy, Pandas un Scikit-learn bibliotekas, ka ar1 zinat
pamata parskatu par matematisko teoriju ML un zemak noraditajiem
ML algoritmiem.

3 Olimpiades programma

Olimpiade aptvers Sadas temas:

3.1 MasimmaciSanas pamati

3.2 Klasiskie masimacisanas algoritmi
3.3 Neironu tikli un dzila macisanas
3.4 Masimmacisanas pielietojumi

Temas ar prefiksu [A] ir stipri rekomendetas ka pamatzinaSanas olimpiades
sagatavosanai, savukart temas ar prefiksu [B] nav obligatas, tacu tas var
ieverojami uzlabot problémrisinasanas spe€jas.

Dazas témas tika atstatas anglu valoda, jo st terminologija starptautiski tiek li-
etota tiesi anglu valoda un tas tulkosana varetu radit neprecizitates vai apgrutinat
macisanos.


https://omi.lv/

4 Foundations of Machine Learning

4.1 Programmesanas pamati
4.1.1. [A] Python programmesanas pamati
4.1.2. [A] NumPy un Pandas bibliotekas
4.1.3. [A] Scikit-learn ML biblioteka
4.1.4. [A] Speja izmantot sniegtas ML bibliotekas
4.2 Matematiskie pamati
4.2.1. [A] Polinomu, pakapju un logaritmu izpratne
4.2.2. [A] Speja analizet dotu funkciju pamatuzvedibu
4.2.3. [A] Augsta limena parskats par Bajesa varbutibu teoriju
4.2.4. [B] Lineara un logistiska regresija
4.3 ML teorija
4.3.1. [A] Regresija un klasifikacija
4.3.2. [A] Nepietrenets un partrenéts modelis (Underfitting, Overfitting)
4.3.3. [A] Krustota validacija (Cross-Validation)

4.3.4. [B] Jauksanas matrica un ROC liknes (Confusion Matrix and ROC
Curves)

5 Klasiskie masinmaciSanas algoritmi

A] Vispariga izpratne par talak minétajiem algoritmiem
B] Lineara un logistiska regresija
B] K-Nearest Neighbors (KNN)
B] Support Vector Machines (SVM)
B] Decision Trees
B] Random Forest

B] Naive Bayes

B] K-means Clustering

B] Principal Component Analysis (PCA)
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6 Neironu tikli un dzila maciSanas
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] Vispariga izpratne par talak minétajiem algoritmiem

B] Perceptrons

B] Multi-Layer Perceptrons (MLP)

B] Gradient Descent & Backpropagation

B] Aktivacijas funkcijas

B] Pastiprinasanas macisanas pamati (Reinforcement Learning basics)



7 MasinmaciSanas pielietojumi

A] Datu sagatavosana
A] Modelu novertesanas metrikas
A] Hiperparametru regulésana (Hyperparameter Tuning)
B] Modelu ansambli (Model Ensembles)
B] Feature Engineering
B] Transfer Learning
B] Datu apstrade

B] ML &tika
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