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Piektdien, 1. martā, pēc trīs dienu sacensībām noslēdzās valsts 37. informātikas (programmēšanas) olimpiāde, kurā šogad

piedalījās 80 dalībnieki – 40 jaunākajā (8.–10. klase) un 40 vecākajā (11.–12. klase) grupā. Kopumā tika apbalvoti 26 skolēni, katrā

klašu grupā pasniedzot divus I pakāpes, trīs II pakāpes, piecus III pakāpes diplomus un trīs atzinības rakstus.

Jaunākajā grupā lielāko punktu skaitu sasniedza un ar I pakāpes diplomu un zelta medaļu tika apbalvota Diāna Stecka no Rīgas

Valsts 1. ģimnāzijas 10. klases, bet vecākajā grupā labākais rezultāts bija vairākkārtējam Valsts olimpiādes laureātam – Ansim

Gustavam Andersonam no Druvas vidusskolas 12. klases. Šī Ansim Gustavam bija jau trešā zelta medaļa Latvijas informātikas

olimpiādēs, un trīs reizes viņš ir piedalījies Starptautiskajā informātikas olimpiādē, arī gūdams panākumus.

Vēl zelta medaļas tika pasniegtas Edgaram Andersonam no Druvas vidusskolas 10. klases, kurš Valsts olimpiādē piedalījās

pirmoreiz, un Adriānam Pilikseram no RTU Inženierzinātņu vidusskolas 12. klases. Jāatzīmē, ka gan Diāna, gan Adriāns

programmēšanas zināšanas regulāri papildina arī Pirmajā programmēšanas skolā.

Atšķirībā no citām Latvijas mācību priekšmetu olimpiādēm, Latvijas informātikas (programmēšanas) olimpiādes finālsacensības

(valsts olimpiāde) regulāri tiek organizētas ārpus Rīgas. Olimpiādes dalībniekus šogad uzņēma Kuldīga, kļūdama par 13. Latvijas

pilsētu, kurā notikušas olimpiādes finālsacensības.

“Dažādu industriju un pakalpojumu digitālā transformācija ir padarījusi IKT nozari par neatņemamu mūsdienu cilvēka dzīves
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sastāvdaļu. Tā ir viena no visstraujāk augošajām nozarēm Latvijā, tādēļ ir ļoti svarīgi jau agrā vecumā pievērst skolēnu uzmanību

tehnoloģijām un karjeras iespējām IKT nozarē. Esmu gandarīta, ka informātikas olimpiādē augstus rezultātus uzrāda gan

meitenes, gan puiši, kas apliecina faktu, ka arī meitenes arvien vairāk pievēršas IKT nozarei,” saka Latvijas Informācijas un

komunikācijas tehnoloģijas asociācijas (LIKTA) prezidente prof. Signe Bāliņa.

Olimpiādes uzvarētājus sveica Valsts izglītības satura centra vadītāja pienākumu izpildītāja Inita Juhņēviča, kura atzina, ka raugoties

uz olimpiādes dalībniekiem, prātā nāk apbrīna, lepnums un pārliecība: “Jūtu apbrīnu par jauniešu prasmēm, spējām un

kompetencēm IT jomā, redzu, kā viņi ar lepnumu pārstāv savu skolu, novadu vai pilsētu un dara godu valstij, un esmu pārliecināta,

ka šie jaunieši veiksmīgi spēs iekļauties darba tirgū un nodrošināt ne tikai pārticīgu dzīvi sev un savai ģimenei, bet arī sniegt

ieguldījumu Latvijas attīstībai”.

Sacensības tika organizētas Viļa Plūdoņa Kuldīgas vidusskolā, kur dalībniekus laipni un atraktīvi uzņēma skolas darbinieki un

Skolēnu pašpārvalde, piedāvājot gan aktivitātes, kas veicināja atraisīšanos un savstarpēju sapazīšanos, gan arī orientēšanos pa

Kuldīgu. Savukārt skolēnus pavadošajām personām iepazīšanos ar Kuldīgas pilsētas daudzveidību organizēja Kuldīgas novada

pašvaldība. Viesi apmeklēja Kuldīgas novada muzeju, iepazinās ar ražotnēm Kaļķu ielas kvartālā un Digitālo inovāciju centru un

apskatīja citas interesantākās Kuldīgas vietas.

Valsts izglītības satura centrs saka lielu paldies olimpiādes partnerim SIA “Edisoft Latvia”, kā arī atbalstītājiem – AS “Latvijas Valsts

meži”, AS “Latvenergo”, SIA “Adaptive” un LIKTA.

Mācību priekšmetu olimpiādes tiek īstenotas ar Eiropas Savienības kohēzijas politikas programmas 2021.-2027. gadam 4.2.2.

specifiskā atbalsta mērķa “Uzlabot izglītības un mācību sistēmu kvalitāti, iekļautību, efektivitāti un nozīmīgumu darba tirgū, tostarp

ar neformālās un ikdienējās mācīšanās validēšanas palīdzību, lai atbalstītu pamatkompetenču, tostarp uzņēmējdarbības un digitālo

prasmju apguvi, un sekmējot duālo mācību sistēmu un māceklības ieviešanu” 4.2.2.3. pasākuma “Mācību procesa kvalitātes

pilnveide, īstenojot pedagogu profesionālās darbības atbalsta sistēmas attīstību, izglītojamo izcilības aktivitāšu nodrošināšanu un

metodiskā atbalsta materiālu izstrādi pedagogam” atbalstu. 
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